1

. . /. l‘\,/
\\\,LEmFa/c,h’ pielen®,

© Birte Letmathe-Henkel

/

© COPPENRATH VERLAG

© 2005, Dorothea Ruh, Julia Miicke, Birte Letmathe-Henkel

Ablauf einer
Spielstunde
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Die Gruppe wird
ingeteilt.
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Am Tisch begrulien
wir uns gegenseitig
mit Namen.



Wir uberlegen gemeinsam,
welches Spiel wir spielen mochten.
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Die Mehrheit
entscheidet!




Wir bestimmen einen Spielleiter.
Dieser ist verantwortlich fur:

v' Das Erklaren des Spiels,
v die Einhaltung der Spielregeln,
v das Aufraumen des Spiels.
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Wir spielen ein Spiel
wahrend der Spielzeit.



Am Ende treffen wir uns alle
im Kreis und sprechen
uber die Spielzeit.



