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Das Konzept zu
Lernen durch Spielen

Der Wert von Regelspielen in der Entwickiung
der Kinder




Durch spielende Tatigkeiten Regeln lernen.

Die Einhaltung des ,,Ablaufs einer Spielstunde* schafft einen festen Rahmen, um Kinder
uberhaupt ins Spielen zu bringen. Die tragende Saule des Konzeptes ,,Lernen durch Spielen
sind die Regeln ,,Ablauf der Spielstunde*.
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Mit der Kooperationsvereinbarung haben sich die Bildungseinrichtungen verpflichtet diese
Regeln den Kindern zu vermitteln und beim Einsatz der Spiele aus dem ,,Regel-Spiel-
Paket“ zu beachten.

Spielen motiviert, begeistert und integriert. Spielen macht Spaf!

Spiele knupfen an die naturliche Neugier des Kindes an, wecken somit Freude am Wissen
und am Mehr-Wissen-Wollen.

Das eigenstandige Lernen wird individuell und unter Einbeziehung aller Sinne gefordert.
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> Altere Schiler*Innen ibertragen ihr ,Spielewissen“ an jlingere und sind Vorbilder
fur sie, z.B. beim Verantwortungsbewusstsein oder bei den sozialen
Kompetenzen.

> Kinder lernen also gerne und viel von anderen Kindern (Dominoeffekt).

> Wahrend der gesamten Unterrichtsdauer wird das ausgewahlte Spiel konsequent
durchgehalten. Kinder haben so die Moglichkeit, kognitiv ins Spiel zu kommen,
und lernen somit, sich auf eine Sache und auf die Mitspieler*Innen einzulassen.

> Besonderheit seit dem Schuljahr 2011/12 an der RuBheideschule:

= Jahrgange 1 bis 4 haben Lernspielstunden in ihrem Stundenplan fest verankert.

= In Doppelstunden werden die Klassen geteilt: z.B. spielen jeweils eine Halfte aus
der ersten Jahrgangsstufe und eine aus der zweiten gemeinsam im Felixraum;
die restlichen haben eine Forderstunde bei der Klassenlehrer*In.
In der nachsten Stunde wird gewechselt.
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Wegweisende
Zitate

« Nur wer mit Begeisterung lernt,

lernt fur’s Leben. Das

spielerische Lernen weckt diese
Begeisterung nachhaltig.

- Dorothea Ruh

 ,,.Das Gehirn wird so, wie man O
es benutzt“. Ziemlich neu ist der

Zusatz:,,mit Begeisterung®
- Prof. Dr. Gerald Huther

« “Kinder spielen nicht um zu

lernen, aber sie lernen beim
Spielen”
-Anja Wrede ‘
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Schenken Sie ihren Kindern
die spielerische Begeisterung!



